DISTRICT

Ci FEUILLE DE PLATEAU

CENTRE

& U10/ Ull - SAISON 2022/2023

Date: 18 /03 /2022 Club Organisateur @ .....coeveveneenseneeneeseereeeeinees
Nature du plateau :3éme TOUR CHALLENGE U11

Phase: 1-2-3 Niveaux: 1, 2, 3 et ul0
Site Accueil nN° * v, Temps de jeu : 4 équipes (3x16’) et 3 équipes (2x25’) + Test jonglerie
Obligatoire

Organisation des rencontres :

Terrain Match Score Arbitre
1 A B
2 C D
1 A C
2 B D
1 A D
2 B C
Test Jonglerie a réaliser avant les matchs

Equipes Soints Signature
quip Match 1 | Match 2 | Match 3 B

A

B

C

D

Rappel : Victoire = 4 pts, Nul = 2 pts et Défaite = 1 pt

DEROULEMENT DU PLATEAU ET REMARQUES :

Mise en place : du Test Jonglerie Uoui non / d’un café d’accueil doui Unon /d’un goGter Qoui Lnon
Clubs ayant prévenus de [eUr @DSENCE : ......ceueeeeeeieiee e et
Clubs n’ayant pas prévenus de leur abSENCE : .......occciie ettt ebevaereas

Nombre de filles présentes sur le plateau : ......ccooeeieieicinccece e
OBSERVATIONS DIVERSES :

RESPONSABLE DU PLATEAU :

Prénom : .ot N° TICENCE & o

Signature :
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G FEUILLE DE PLATEAU

& U10/ Ull - SAISON 2022/2023

FEUILLE DE PRESENCE ET JONGLERIE

EQUIPE RECEVANTE (A) :

EDUCATEURS Objectifs jonglerie
Nom & Prénom N° Licence . . .
Phase 3 — Obj.1 =40 P Fort / Obj.2 = 20 Téte

JOUEURS

N° Nom & Prénom N° Licence ijectif 1 . ijectif 2 ° Total
Essail | Essai2 = Essail | Essai2 | (PF+4T)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
TOTAL DES 8 MEILLEURS

EQUIPE VISITEUSE (B) :
EDUCATEURS
Nom & Prénom N° Licence Objectifs jonglerie

Phase 3 — Obj.1 =40 P Fort / Obj.2 = 20 Téte

JOUEURS

Objectif 1 Objectif 2 Total
Essai 1 Essai 2 Essai 2 (PF+T)

2
°

Nom & Prénom N° Licence

O O NGOV A, WNR

[y
o

11

TOTAL DES 8 MEILLEURS
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EQUIPE VISITEUSE (C) :

EDUCATEURS
Nom & Prénom N° Licence - .
Objectifs jonglerie
Phase 3 — Obj.1 = 40 P Fort / Obj.2 = 20 Téte
JOUEURS
, . Objectif 1 Objectif 2 Total
N° Nom & Prénom N° Licence Eesai 1J s J Essai2  (PF+T)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
TOTAL DES 8 MEILLEURS

EQUIPE VISITEUSE (D) :

EDUCATEURS
Nom & Prénom N° Licence - .
Objectifs jonglerie
Phase 3 — Obj.1 = 40 P Fort / Obj.2 = 20 Téte
JOUEURS
, - Objectif 1 Objectif 2 Total
N° Nom & Prénom N° Licence = 1J E— ! Essai2 | (PF+T)
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
TOTAL DES 8 MEILLEURS

| FEUILLE DE PLATEAU A RENVOYER DANS LES 48H |




pDISTRICT

A FEUILLE DE PLATEAU

T T T O CENTRE

@ < Ul0/ Ull-SAISON 2022/2023
Rappel du réglement des Coupes et Challenge U11

Le club recevant aura la charge de vérifier I’ensemble des licences.
Le club recevant devra retourner au District.

- Lafeuille de compte-rendu (grille de compétition)
- Lafeuille de présence des équipes (n° licence obligatoire)
- Les feuilles de jonglage des équipes

A chaque tour, toutes les équipes doivent OBLIGATOIREMENT effectuer le Test jonglerie.
Les équipes qui n’accompliront pas cette obligation, seront déclassées automatiquement et sans appel.

Le test jonglerie départagera également les équipes a egalité en fin de plateaux.

- 3 Tours de gualification Challenge U11.

- Jonglage : 2 essais, aucune surface de rattrapage.

- départ au sol
- Téte: 2 essais.

Les lers de chaque plateau et les 6 meilleurs deuxiémes a la jonglerie sont qualifiés pour la phase finale.

Pour la Finale du Challenge ull, il ne pourra pas y avoir plus de 2 équipes d’'un méme club qualifiées pour la
Finale.

- Finale Départementale Challenge U11.

- Jonglage : 2 essais, aucune surface de rattrapage, départ ballon au pied.

- Tétes : 2 essais

Les feuilles d’arbitrage seront vérifiées par la Commission Foot d’animation.

Toute équipe ayant fait participer un joueur non qualifié pour cette compétition sera automatiquement
déclassée et disqualifiée.

La finale départementale sera organisée avec 16 équipes le samedi 15 avril 2023 a I’ASPTT

Tous les cas non prévus seront traités par la Commission foot d’animation sous contrdle de la Commission
Sportive du District.

Poules de 4 équipes 3 matchs Chaqgue match 1 fois 16 min
Poules de 3 équipes 2 matchs Chaque match 1 fois 25 min
Poules de 2 équipes lmatch | e 2 fois 25 min
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