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Présentation du plateau :

P A l'arrivée des équipes, remplir les feuilles de présence, possibilité d’utiliser les
fiches de brouillon pour le Test Jonglerie.

k Avant que le plateau débute :
Faire le point du nombre total d’équipes et prendre la grille correspondante au
nombre d’équipes présentes.
Exemple : accueil de 6 équipes (faire 2 plateaux a 3 équipes)

Réunir tous les parents, les enfants et les éducateurs afin de présenter le
déroulement et faire un rappel des lois du Jeu.

¥ A 4 équipes :
Démarrer par le Test jonglerie puis les 3 matchs (3 x 16 min)
A l'issue du plateau, réaliser ensemble le Quizz — Les joueurs de L’Equipe de
France.

¥ A 3 équipes :
2 équipes jouent le match et la 3°™ effectue le Test Jonglerie (2 x 25 min /équipe)
A l'issue du plateau, les 3 équipes réalisent ensembles le Quizz.

Bon plateau a toutes et a tous,
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