Déroulement des
Rencontres / Critériums

* Heure de début des évenements : 10h (par défaut)
Si vous souhaitez modifier 'heure de rendez-vous d’'un événement que vous accueillez,

envoyez un mail avant le mercredi précédent la rencontre a: competitions@foot-
loiret@fff.fr (joindre mmarie@loiret.fff.fr en copie)

* Lieux des événements
A toutes les ententes entre différents clubs, je vous demanderai de bien vouloir signaler
le lieu exact de I'événement que vous recevrez. Envoyer un mail avant le mercredi
précédent la rencontre aux clubs visiteurs et a : competitions@foot-loiret@fff.fr (joindre
mmarie@loiret.fff.fr en copie)

* Programme :

- 9:30 - Accueil des équipes et réception des parents

- 10:00 - Début de la manifestation comprenant jonglerie et des rencontres type
match.

- 11:45 - Fin de la manifestation
- 12:00 - Gotter

* Protocole (début et fin de rencontre) :
Afin de mieux cadrer la pratique des U11 et aussi afin d’inculquer des valeurs citoyennes
a nos enfants/joueurs, il vous sera demandé d’effectuer un protocole de début et de fin
de rencontre. Nous voulons développer, au travers de mise en place de protocole, des
valeurs telles que le respect, la tolérance, la solidarité, le plaisir et 'engagement.
Ces protocoles sont trés simples a mettre en place, ne demandent aucun matériel, ni
beaucoup de temps.

Voici une breve explication des 2 protocoles

* Le protocole de début de rencontre
Sur le modéle professionnel, les enfants/joueurs devront rentrer sur le terrain avec
'arbitre de la rencontre. Ils se mettront en ligne (une équipe de chaque coté de
'arbitre). L’équipe qui accueille serre la main des arbitres puis celles de tous les joueurs
adverses.
Enfin I'’équipe adverse serre la main des arbitres. Les capitaines restent avec I'arbitre
pour le tirage au sort.

* Le protocole de fin de rencontre
Sur le modeéle du volley-ball. A la fin de match les éducateurs rassemblent leurs enfants.
Les enfants se mettent en file indienne derriere leur éducateur. Les 2 équipes se croisent
et se tapent dans la main. Sans oublier l'arbitre.




Dispositif Protocole Aprées-Match 1

1- Derriére leur
responsable les enfants
vont serrer la main du ou
des arbitres et des joueurs
de I'équipe rencontrée.

2 - Equipe qui a perdu va
féliciter l'arbitre et les
partenaires de jeu du jour

(ou équipe recevante si
égalité en fin de rencontre)

3 - C’est au tour des
vainqueurs de saluer
I'arbitre et ensuite de

regagner les vestiaires en
équipe

Avec un leitmotiv:
« Humbles et respectueux dans la victoire et calmes et unis dans la défaite !! »

D.T.N. — Développement des pratiques

Défi Jonglerie avec inscription des résultats. Sur ce mois vous
analyserez les progrés de chaque fille. Il sera nécessaire de les
accompagner et les corriger.

* Les feuilles de plateau:
Les documents de présence et feuille bilan de critérium sont a envoyer
impérativement au district avant le mercredi suivant le plateau.




FICHE Jonglerie d’équipe :

PF Pied Fort (sans rattrapage) / Pf Pied faible (sans rattrapage) /]l
Jonglerie libre (tous les jonglages comptent)

2 essais a chaque fois, et noter que le meilleur score.
Objectif: PF 30 / Pf30 /J130
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